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mostra conclusiva dei workshop

La terza edizione estiva dei Design Workshop Vicenza affronta la tematica della 
centralità, a volte dimenticata, degli aspetti sensoriali nel progetto, ovvero della 
progettazione di prodotti e servizi caratterizzati da sinergie derivate da più stimoli 
e percezioni. Questo tema viene declinato in 5 workshop che applicano diverse 
metodologie di progetto:
PizzaMente – SB1 | azienda Daint | designer Vito Noto 
Sound Invasion – SB2 | azienda Marvinacustica | designer Lorenzo Palmeri
Scusi è libero? – SB3 | azienda Clerprem | designer Francesco Favaretto 
Percepire, tracciare, ricordare – SB4 | istituzione FSU | designer Paola Fortuna
Kitchen XR Lab – sala riunioni | azienda Contrainer e Smact | designer Marco Limani

responsabili didattici Laura Badalucco e Giovanni Borga 
evento aperto al pubblico
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